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SPELES IDEJA

Kas ir The Broken Cycle?

e 2D platformera spéle ar izpétes un miklu elementiem
e Dienas un nakts parslégsanas mehanika
e Fantazijas pasaule ar salauztu lalka ciklu
e Spéeletajs atjauno pasaules lidzsvaru

Core ldea:

The player can switch between day and
night using an artifact.

This changes the world, enemies, and paths.




GALVENRS MEHANIKAS

e Dienas un nakts parslégsana — maina vidi, platformas un

pieejamos celus.

e Platformings - skers|u parvaresana un precizi lecieni.

e Vides izpéte - sleptu teritoriju un noslépumu atklasana.

e NPC dialogi — informacijas iegusana par pasauli un sizetu.

e Dziedinasanas ar ziediem — veselibas atjaunosana bistamas
situacijas.




GAMEPLAY

zpeti pasauli un atklaj tas noslepumus

Parsledzies starp dienu un nakti, lal atvertu ja
Parvari platforminga izaicingj
zvairies no ienaidniekiem un izdzivo bistamas teritorijas

Jmus un vides S

Sazinies ar NPC un atkla] pasaules vesturi
e Sasniedz speles noslegumu un izdari galveno izvel

uNus celus

Kers|us



PROJECT EVOLUTION

Sakotneja ideja
e 2D platformeris ar kaujas mehaniku
e Cinas arienaidniekiem
e Nosleguma bosa cina

* Mazaks pasaules izmers P&c sanemta atgriezeniska saite
e Atteicamies no kaujas sistemas
e Koncentréjamies uz izpéti un atmosfteru

e Paplasinajam pasaull un lokacijas
e |ielaku uzmanibu pieversam stastijumam un NPC

Gala rezultats
e |zpétes un stastijuma orientéts 2D platformeris
e Dienas un nakts mehanika
e Vides miklas un pasaules vestures atklasana
e Vairakas unikalas zonas izpetel



PROGRESSION 268 SYSTEMS

e Pakapeniska jaunu mehaniku apguve speles gaita

e Dienas un nakts sistema ietekme vidi un speles
porogresu

e NPC dialogi atklaj stastu un sniedz norades

e Veselibas atjaunosana ar ziedu palidzibu

e Kontrolpunktu sistema progresa saglabasanal

e Dazadas zonas ar pieaugosu sarezgitibas imeni




FINAL GHOICE

Speles nosleguma speleta)s
atjauno artefaktu.

Vinam jaizdara galvena izvele:
Atjaunot dienas un nakts %
Idzsvaru un glabt pasauli. '
Paturéet artefakta spéku sev un
legut kontroli par pasaull.
zvele nosaka speles
nobeigumu.
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