e L LT T TR

Escape Room VR 5

Unity + XR Interaction Toolkit

Interaktiva VR izlausanas istaba ar miklu kédi,
planSetes kodu, objektu novietoSanu un durvju
atblokeésSanu.
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Speles butiba un merkis

Ko spéle piedava spelétajam

Merkis

Atrisinat vairakas savstarpégji saistitas miklas.
|lzmantot VR satverSanu, ray klikSkus un socket
novietoSanu.

Atblokét planSeti un atvért durvis, lai pabeigtu istabu.

Pieredze ir maza, bet pabeigta: spélétajs saprot
mérki, atrod norades un sasniedz skaidru beigu
stavokli.

Galvenais uzsvars: funkcionalas VR mijiedarbibas,
nevis parmeérigi liela telpa.

Vide: moderna istaba ar TV zonu, kaminu,
pakaramo, spoguli, planseti un durvju turétaju.



Miklu logiska kede

No pirmas norades l1dz durvju atvérSanai

iy Pakar. mikla TV norade
Lukturtis ~
. - Rakete + cepure socket Parole paslépta
Atklaj spogula noradi o . _
vietas miskasté

PlanSete
levada kodu 4271

Durvis
Atblokéta plansete
socket turétaja

Rezultats: spéeletajs pats atrod risinajumu, nevis tikai nospiez vienu pogu.



Telpas dizains

Maza, parskatama istaba ar konkrétam miklu zonam

Zonas

Starta zona: sakuma izvélne un galvenais paklajs.
Spogulis/kamins: lukturiSa norade un atmosféra.
Pakaramo zona: raketes un cepures novietoSana.
TV/miskaste: norade un papirs ar kodu.

Durvis: planSetes turétajs un beigu panelis.

Dizaina princips: mazak zonu, bet katrai zonai ir skaidra
funkcija.
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VR mehanikas un mijiedarbiba

Obligatas tehniskas prasibas projekta

Teleportacija Ray Interactor parvietoSanas uz paklajiem
Satversana XR Grab Interactable objekti: lukturttis, planSete, papirs, rakete, cepure
Ray Ul PlanSetes pogas, Home poga, Start/Settings/Complete pogas
Sockets Rakete/cepure un planSetes turétajs pie durvim

Atsauksme Skanas un haptika hover/select/activate darbtbam



Plansetes sistema

World-Space Ul ka galvena pédéja mikla

Home poga Keypad Unlocked
lesledz/izsledz Keypad Panel, bet Ray klikSki uz pogam ievada P&c pareizas paroles plansete
canvas paliek aktivs, lai Home Cetrciparu kodu. Pareizais kods: P P P

00ga nepazustu 4071 jaievieto socket turétaja pie durvim.

Batiska kluda darba gaita: fonu panelis blokéja Ul pogas. Risinajums: dekorativajiem Image elementiem
izslégts Raycast Target.



Skana, haptika un komforts

Atgriezeniska saite un VR lietoSanas értums

Objektu panemsanai pievienoti pickup/click skanas efekti.

Lukturitim, planSetei, TV, durvim un uzvaras pogai ir
atseviSkas skanas.

Kaminam pievienota telpiska 3D loop skana.

Telpa pievienots Audio Reverb Zone ar Room/Living
Room noskanu.

Kontrolieriem pievienota haptiska atgriezeniska saite
hover/select darbibam.

Settings panelis

Snap Turning toggle
Distance Grab toggle
In-game Settings poga

Komforta mérkis: spéelétajs var testét pieredzi ar XR
simulatoru un pielagot vadibas sajutu.



Izaicinajumi un risinajumi

Svarigakas problémas izstrades procesa

XR Ul nestradaja

Home poga pazuda

Socket atvera durvis par agru

Dazas pogas nereagéja

XR Rig trigger nestradaja

Canvas vajadzeja Tracked Device Graphic Raycaster.

Canvas palika aktivs, bet Keypad_Panel tiek slépts atseviski.

Vienkarss trigger aizstats ar XR Socket Interactor.

Dekorativajiem background elementiem izslégts Raycast Target.

Beigu trigger aizstats ar skaidru Complete Room pogu.



Testéesana un demonstracija

Kas japarbauda video walkthrough laika

Video saite

Start poga ieslédz interaktivos objektus
Lukturitis atklaj spogula noradi

Rakete + cepure aktivize TV Video japarada pilns spéles izieSanas celS, ne
TV norada meklét plandeti un kodu miskasté Jap P p IS,

Kods 4271 atbloké plangeti tikai atseviSki mehanikas testi.

[ievietot video demonstracijas saiti]

PlanSetes socket atver durvis
Complete Room poga parada uzvaru



Optimizacija un nakotnes uzlabojumi

Ko vél varétu pilnveidot

Vienotaki materiali un krasu palete teleportacijas paklajiem.
Baked Lighting, Reflection Probes un Light Probes labakai
veiktspéjai.

AtseviSka uzvaras scéna péc istabas pabeigSanas.

Vairak animaciju TV, durvim un plansSetei.

Papildu miklas ar vairakam noradém un izvéles
risingjumiem.

lesniegsanas faili

Uzuls_Markuss Prezentacija.pptx
Uzuls Markuss Dokumentacija.docx
Unitypackage / build / video / repo saite

Galvenais rezultats: maza, bet funkcionala
VR Escape Room pieredze ar skaidru miklu
kedi.



